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Resumen

El santuario del Exodo es una experiencia remitida a la historiografia biblica,
en donde es andloga la experiencia de salvaciéon. El presente trabajo
realiza un acercamiento conceptual del santuario desde las perspectivas
antropoldgica, arquitectural y pedagégica de manera que el educando
del siglo XXI pueda apropiar los conceptos claves de esta verdad biblica.
El uso de la tecnologia movil, favorece el aprendizaje y motiva al visitante a
explorar la profundidad semantica y trascendental que se encuentra detras
del santuario del Exodo

Palabras Claves: : Exodo - Revelacién de Dios - Santuario — Taberndculo
- Tecnologia movil

Abstract

The sanctuary of Exodus is an experience referred to biblical historiography,
where the experience of salvation is analogous. This paper uses a conceptual
approach to the sanctuary from the anthropological, architectural and
pedagogical perspectives so that the 2lIst-century student can appropriate
the critical concepts of this biblical truth. The use of mobile technology
encourages learning and motivates visitors to explore the semantic and
transcendental depth behind the Exodus sanctuary.

Key words: Exodus - God s Revelation - Mobile technology - Sanctuary
- Tabernacle.

* Articulo de Reflexion
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Resumo

O santudario do Exodo é uma experiéncia remetida a historiografia biblica,
onde é analoga a experiéncia de salvacdo. O trabalho presente traz uma
aproximagao conceitual do santudrio desde as perspectivas antropoldgicas,
arquitetural e pedagégica de maneira que o educando do século XXI
possa apropriar-se dos conceitos-chave desta verdade Biblica. O uso da
tecnologia moével favorece a aprendizagem e motiva o visitante a explorar
a profundidade semantica e transcendental que se encontra por tras do
santuario do Exodo.

Palavras chave: Exodo, Revelagcdo de Deus, Santudrio, Taberndculo,
Tecnologia Mével
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Un Acercamiento Multidimensional al Santuario del Exodo como Revelacién de Dios

1. Introduccién

El Santuario de Exodo era considerado un lu-
gar sagrado dedicado a Yahvé, el cual incluia
el tabernaculo con sus muebles, su tienda
de campana, su corte y sus ceremonias. Esta
tienda peculiar que acompané al pueblo de
Israel en su peregrinaje del desierto fue el
resultado de una orden explicita y detallada
dada por Dios: “Después me haran un san-
tuario, para que yo habite entre ustedes” (Ex
25,8).

Existen dos métodos de interpretacion bibli-
ca propuesta por los tedlogos (Martines, 2012).
El método alegdrico influenciado por las
ideas de filésofos como Platén y Aristételes,
en donde “se produce una trasposiciéon de lo
histérico y espacial de los textos biblicos, a un
entendimiento atemporal de las realidades
divinas” (Martines, 2012, p.7), perspectiva que
tuvo su origen histérico en el alejandrino ju-
dio Filén y en Origenes (Gonzalez, 1992) y que
ha sido utilizada por teélogos como Moffatt
(1924) y Barclay (1995), para interpretar el libro
de Hebreos; y el método tipoldgico, que afir-
ma que ciertas realidades del AT, como per-
sonas, eventos o instituciones, son “prefigu-
raciones prospectivas-predictivas” que tienen
su cumplimiento en la historia de la salvacién
del NT (Davidson, 1981).

Este trabajo aborda el tema del santuario del
éxodo desde el marco de interpretacion tipo-
I6gico, considerado el mas adecuado por las
siguientes razones: fue el método utilizado
por la iglesia apostoélica primitiva para inter-
pretar el AT (Wright, 1952), es esencial para
comprender el evangelio, permite entender
mejor la integracion entre el AT y el NT (Tren-
chard, 1973; Fountain, 1984)y posibilita el en-
tendimiento de la relacion trascendente entre
el relato del Santuario del Exodo y las alusio-
nes al mismo dadas en el NT, especialmente
en el libro de Hebreos y Apocalipsis, y sus im-

plicaciones acerca del control que Dios tiene
sobre el destino humano (Martines, 2012).

El alto contenido semantico que el santua-
rio del Exodo comporta, amerita diversos
acercamientos o dimensiones: la dimension
antropologica (seccion 2), que permite anali-
zar el contexto social y cultural en el cual se
sucedieron estos hechos; la dimension ar-
quitecténica (seccidon 3) que permite anali-
zar los aspectos estructurales, funcionales y
ontolégicos que sustentaron la construccion
de esta tienda y, finalmente la dimensién pe-
dagodgica (seccion 4) que analiza los princi-
pios pedagdgicos y las estrategias didacticas
utilizadas por Dios en el santuario del Exodo
y la manera como estos elementos pueden
ser trasmitidos, haciendo uso de la tecnologia
movil, al ser humano del siglo XXI.

2. Un Acercamiento Antropolégico al San-
tuario del Exodo.

Los pueblos se realizan en cuanto se realizan
sus dioses. El Dios de los hebreos se habia rea-
lizado sobre aceleradamente, entonces debia
haber una mediacién para la realizacion del
pueblo. El santuario mediaba en tal realiza-
cion.

La literatura religiosa del antiguo cercano
oriente (Albright, 1940), da cuenta de una
progresion en la nocién de lo sagrado, en la
nocion de comunidad, asi como de organi-
zacion y de propésito de grupo. La instancia
mas inmediata de referenciacion es la evo-
lucién de la civilizacion egipcia. Hubo dioses
en cuanto hubo condiciones de nacion (Blu-
menthal, 2012). Pero el Dios de los hebreos es
singular en cuanto a una manifestacion no
dialéctica de la diacronia del hecho sagrado.
No hay antecedentes a referenciar de mu-
tacion y no se proponen modificaciones de
desarrollo. El Dios hebreo es no derivado, es
inamovible y completo: El Dios unico. Y apa-
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rece en toda su perfeccidon sin que lo prece-
dan generaciones ni alteridades: El Eterno.
Pero la cultura hebrea no estaba ni realizada,
ni iniciada: Era una circunstancia del imperio
egipcio. Por eso en el emplazamiento entre la
Divinidad y un grupo de pastores deslocaliza-
dos y sometidos se da una crisis. Cuando Dios
se manifiesta en toda su plenitud el pueblo
se desacomoda dentro de su requerimiento
de transicionalidad material frente a lo sa-
grado: “Habla tu con nosotros..mas no hable
Dios con nosotros” (Ex 20,19). El pueblo que
habia sido hasta ahora un desconocedor de
todas las instancias sociopoliticas del poder,
y que habia mistificado toda forma de su-
perioridad, en condiciones de grandeza tan
inmediatas, reacciona. El santuario es el ha-
bilitador del encuentro entre una sociedad
distanciada de lo trascendente y el Dios que
se aproxima. Dios emplea una inmanencia de
su obra soterioldgica: el santuario.

Es preciso dar una distinciéon antropoldgica
para el modelo de acercamiento y de recono-
cimiento que Dios emplea. Se podria senalar
al nomadismo (Betts, 2012)liturgico como par-
ticularidad. Pero este hecho no era caracteris-
tico de este modelo. En todos los tiempos, los
pueblos errantes y detentores de territorios
han trasladado sus mistificaciones y sus me-
diaciones trascendentales en sus viajes. Mas
bien el santuario hebreo en desplazamiento
podria explicarse desde dos condiciones: 1) La
instrumentacion del modelo obedecia a las
circunstancias de deslocalizacion y transito
sociocultural, y 2) al hecho de emplazar a un
pueblo con su anterior identidad (Matthews,
1981), con itinerario social y politico. Después
de estar localizados, estacionados en una ge-
nética politica de cuatro siglos de esclavitud,
se propone una salida de logro sociopolitico
que ni siquiera su propio lider humano, Moi-
sés dimensionaba sus alcances.

Lo particular del modelo frente a los mode-

PENSAMIENTO

AMERICANO. (%5

los de adoracion del antiguo cercano oriente
fue el ocultamiento de la divinidad material
en condiciones de trascendencia y el des-
ocultamiento de la divinidad en términos de
inmanencia doméstica. No era representativa
la divinidad. El significado de presente de la
divinidad no estaba remitido a un significan-
te o a un referente semidtico. Las formas ge-
nerales de la liturgia y las formas materiales
de los objetos contenian realizaciones de sig-
nificancia, pero la divinidad misma no estaba
contenida en ningun referente de comunica-
cion, puesto que la divinidad hacia presencia
y habitacion en el escenario.

3. Un Acercamiento Arquitecténico al San-
tuario del Exodo

Desde el punto de vista arquitectonico, el san-
tuario del éxodo puede ser entendido desde
tres vistas: la vista estructural de sus compar-
timentos y muebles, los cuales se encuentran
con todo nivel de detalle en los capitulos 25-
30y 37-39 del libro de Exodo, la vista funcio-
nal, de los servicios, ofrendas, ceremonias y
fiestas que alli se realizaban para lograr el ob-
jetivo con el cual fue construido, los cuales se
encuentran con todo nivel de detalle en los
capitulos 1-7 del libro de Levitico; la vista on-
tolégica que describe el propdsito residencial
o larario.

3.1 Vista Estructural

El santuario del Exodo era una estructura
compactay portatil, acomodada a las exigen-
cias nomadas del pueblo de Israel. Aun cuan-
do el tabernaculo era solamente una tienda,
se construyo con los mejores, los mas precia-
dos y los mas costosos materiales que el pue-
blo poseia.

El santuario presentaba un concepto arqui-
tectonico sencillo y a la vez bello formado por
tres compartimentos: (a) El atrio o parte ex-
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terna del tabernaculo, que tenia su entrada
hacia el este; a este espacio exterior podian
entrar las personas del pueblo para ofrecer
sus ofrendas o sacrificios de expiacién por sus
pecados, (b) el primer departamento llamado
“Lugar Santo”, en donde tenia acceso el sacer-
dote para el proceso diario de intercesion (Ex
28,29), y (c) el segundo departamento llama-
do el “Lugar Santisimo” (Ex 26,33) en donde
solo podia entrar el sumo sacerdote una vez
al ano para el servicio de expiacion.

La estructura del tabernaculo estaba forma-
da por armazones de madera recubiertos
de oro que descansaban sobre bases de pla-
ta (Ex 26,15-30) y estaban protegidos por las
cuatro cortinas del tabernaculo; la estructura
estaba protegida con una cortina suspendi-
da de cinco columnas de madera de acacia
recubiertas con oro que descansaban sobre
sendas bases de bronce (Ex 26,37) y los dos
compartimentos estaban separados por un
velo ricamente bordado con figuras de que-
rubines que colgaba de cuatro columnas de
madera recubiertas de oro (Ex 26,31-33), (Ex
26,1-14). (Collins, S., Colllins, M., Cortés, Peverini
& Valdivia, 2005).

Los diferentes muebles del santuario fueron
elaborados teniendo en cuenta todas las in-
dicaciones dadas por Dios en cuanto a sus
medidas, material y ubicacion: en el atrio o
parte externa se encontraba el altar del sa-
crificio y la fuente de bronce: “Haras también
una fuente de bronce, con su base de bronce
para lavar; y la colocaras entre el tabernaculo
de reuniény el altar, y pondras en ella agua. Y
de ella se lavaran Aaron y sus hijos las manos
y los pies” (Ex 30,18-19). El autor del libro de he-
breos presenta una descripcion resumida de
los muebles que se encontraban en los dos
compartimentos internos:

Porque el tabernaculo estaba dispuesto asi:
en la primera parte, llamada el Lugar Santo,

estaban el candelabro, la mesa y los panes
de la proposicion. Tras el segundo velo esta-
ba la parte del tabernaculo llamada el Lugar
Santisimo, el cual tenia un incensario de oro
y el arca del pacto cubierta de oro por todas
partes, en la que estaba una urna de oro que
contenia el mana, la vara de Aarén que rever-
decid, y las tablas del pacto; y sobre ella los
querubines de gloria que cubrian el propicia-
torio; de las cuales cosas no se puede ahora
hablar en detalle. (Hb 9,2-5).

Retomando el método de interpretacion de
tipologia que, como ya fue mencionado esta-
blece “prefiguraciones prospectivas-predic-
tivas”, se puede afirmar que cada uno de los
muebles del santuario, estan apuntando, des-
de diferentes perspectivas, al plan que Dios
ha ideado para restaurar la relacion rota con
el ser humano. A continuacion se presentan
algunas de las aplicaciones de estos elemen-
tos: El altar del sacrificio es simbolo del sacri-
ficio vicario del “cordero de Dios que quita
el pecado del mundo” (In 1,29), La fuente de
bronce simboliza la pureza que Dios, fuente
de agua verdadera, puede otorgar a aque-
llos que se acercan a él confiadamente (Hb
4,16); el altar del incienso representa la con-
tinua intercesion de Cristo por el hombre en
el santuario celestial (1Jn 2,1-3); el candelabro
representa la presencia de Dios como la luz
guiadora que nunca se apaga (In 8,12); el arca
del pacto representa la manera como se inte-
gran de manera armonica la Justicia de Dios
(representada por los Diez Mandamientos) y
su misericordia (representada por la cubierta
del propiciatorio) (Dt 10,3-5).

3.2 Vista Funcional

Cuando Dios dijo: “Haganme un santuario
para que yo habite entre ellos” (Ex 25,8), es-
taba manifestando el deseo divino de que
le construyan una morada para vivir en me-
dio de su pueblo. El santuario serviria como
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el medio por excelencia a través del cual se
restituiria en la tierra lo que el pecado habia
arrebatado: la presencia de Dios entre los se-
res humanos; Su construccidén constituyé un
testimonio elocuente del cumplimiento de
la promesa: “Caminaré entre ustedes. Yo seré
su Dios, y ustedes seran mi pueblo” (Lv 26,12)
(Sailhamer, 1992).

Mientras que las instrucciones para la cons-
truccion del santuario, que son narradas en el
libro de Exodo, fueron dadas desde las oscu-
ras nubes del monte Sinai, las instrucciones
de su propoésito funcional, declaradas en el
libro de Leviticos, fueron dadas desde el ta-
bernaculo que recién se habia construido; de
esta manera el pueblo iniciaba una nueva ex-
periencia de relacionamiento con Dios mas
cercana y tangible, no desde la montana que
les infundia temor, sino desde el tabernaculo,
y especificamente desde el propiciatorio, de
entre los dos querubines que estan sobre el
arca del pacto (Ex 25,21-22). El tabernaculo se
convirtié entonces en el lugar especial de en-
cuentro de una realidad llamada pueblo con
una realidad llamada Dios, siempre viviente y
presente.

Alli se llevaba a cabo los dos servicios mas re-
presentativos, dando evidencia de la funcion
salvifica que el santuario queria ilustrar: el sa-
crificio continuo que se realizaba manana y
tarde, y el dia de expiacion, que se realizaba
anualmente: Por medio de la expiacion diaria
se proveia intercesion continua para todo Is-
rael (Ex 29,38-46) y por medio de la expiacion
anual se purificaba el santuario de todos los
pecados acumulados durante el anoy se libe-
raba a Israel de la culpa de sus pecados (Lv 16).

Ademas de estos dos servicios representati-
vos, en el santuario del Exodo se ofrecian va-
rios tipos de ofrendas. El libro de Levitico las
esquematiza por secciones, dando a conocer
cada uno de ellas por sus caracteristicas pe-
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culiares e importancia segun su proposito.

En Levitico 1, la ofrenda que se resalta es el
holocausto. El holocausto era un "regalo",’ un
acto voluntario de consagracioén de una per-
sona o de toda la nacién; su nombre hebreo
olah significa "lo que asciende", sugiere una
"ofrenda que sube hasta Dios". En el capitu-
lo. 2 aparece la minjah; esta era una ofrenda
de cereales, de harinas preparadas en diver-
sas formas. Para esta ofrenda se prescribian
productos de origen vegetal, constituidos
por granos, harina de trigo o de cebada, a
menudo elaborada en forma de pan; a éstos
se les anadia sal, aceite e incienso y libacio-
nes de vino (Lv 2,2-7; Nm 15,4-11). Estos pre-
sentes indicaban sumision y dependencia;
senalaban que el hombre dependia de Dios
para recibir todas las cosas buenas de la vida
y reconocia a Dios como dueno y dador. Al
presentar tal ofrenda, el hombre admitia ser
solamente un mayordomo de las cosas que
se le habian confiado. En el capitulo. 3 se pre-
senta la ofrenda de paz (el ze’bach shelem).
Esta era una de las celebraciones mas gozo-
sas de Israel, podia presentarse en cualquier
momento por una persona o por la comuni-
dad. La comida sagrada con que concluia la
ceremonia destacaba el companerismo con
Dios, huésped del adorador, asi como invita-
do. La ofrenda de paz expresaba el gozo por
las dificultades resueltas, los votos cumplidos,
las tareas terminadas y la armonia con el cie-
lo mediante la fe y la sumision. En el capitu-
lo 4 se describe la ofrenda por el pecado (el
chatta). El Senor llamoé "pecados" a las infrac-
ciones no advertidas a su voluntad expresa, e
impuso la muerte del sustituto para subrayar
la culpabilidad de quien los habia cometido.
Las ofrendas por el pecado se dividian segun
quién fuere el oferente; es decir, si fuera el
sacerdote, la congregacion, el gobernante o
cualquiera persona comun del pueblo, cada
uno de ellos ofrendaba un animal diferente
y se procedia de manera distinta. En el capi-
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tulo 5 se presenta la ofrenda por la culpa (el
asham). Esta palabra hebrea significa falta,
transgresion o culpa y es la misma expresion
utilizada en Gn 26,10, denotando culpabili-
dad. Esta ofrenda era similar a la presentada
en el capitulo 4 en el sentido de que su fin
era expiar (Lv 5,6), sin embargo, ésta variaba
en el procedimiento de la misma. Se puede
decir que la ofrenda por la culpa puede ser
considerada como representando el rescate
por un mal especifico, mientras la ofrenda
por el pecado simboliza la redencion general.
En esta ofrenda, a diferencia de la mayoria, se
debia traer una hembra de los rebanos, cabra
o cordera, y habria expiacion por su pecado.
Finalmente se encuentran las ofrendas espe-
ciales como las primicias (re'shyit) Lv 2,12-14,
las gavillas (nuwph) en Lv 23,10-14 y las ofren-
das encendidas Ishshah en Lv 23,27.

El santuario se convirti6 también en el es-
cenario de actividades para la realizaciéon de
fiestas que estaban estrechamente relacio-
nadas con su identidad como pueblo y con el
ciclo de sus cosechas: la fiesta de la pascua o
fiesta de los panes sin levadura (Ex 12), la cual
recordaba la liberacion de los israelitas de la
esclavitud y coincidia con la cosecha de la
cebada; la fiesta de pentecostés (Lv 23,15-21)
o fiesta de las semanas la cual recordaba la
proclamacioén de los 10 mandamientos en el
monte Sinai y coincidia con la cosecha del tri-
go y la fiesta de las cabanas o tabernaculos
(Lv 23,34-36), la cual recordaba la peregrina-
cion de los israelitas por el desierto y marcaba
el fin de la cosecha.

En conclusion, todos los servicios, fiestas y
ceremonias que se realizaban en el santuario
eran escenarios de relacionamiento propicia-
dos por Dios para reestablecer la relacion rota
con la raza humana y reestablecer el orden
en el universo (Collins et al., 2005); ensefaban
lecciones acerca de la gravedad del pecado,
de la necesidad de la confesidn, de la media-

cion, la reconciliacion y la expiacion. Ademas
propiciaban espacios de encuentro que crea-
ban una identidad en el pueblo alrededor del
Dios que moraban con ellos y se hacia reali-
dad en sus actividades cotidianas.

3.3 Vista Ontoldgica

El término hebreo traducido como «mode-
lo» en Ex 25,40 es tabnit, un vocablo que de-
riva de una palabra cuyo significado basico
es «edificar». “El término tabnit, describe un
objeto tridimensional y en la mayoria de los
casos presupone la existencia de un original;
existen diversos significados de esta palabra
en diferentes textos biblicos: el modelo como
una estructura (Sal 144,12), un diseno o mode-
lo para un edificio (2R 16,10; 1Co 28,11-19), una
imagen o figura de algo (Dt 4,16.18; Sal 106,20;
Is 44,13; Ez 8,10; 10,8), 0 una réplica o simil (Jos
22,28)" (Rodriguez, 2006).

El autor de Hebreos entiende que el santuario
del AT es un tipo del santuario celestial: cuan-
do en Hebreos 8,5 se cita a Exodo 25,40 se usa
la palabra “tipos”, para referirse a un modelo
del santuario celestial y también se pueden
utilizar los sindnimos de “sombra” o “copia”;
Hebreos 8,2 califica este santuario celestial
como “verdadero” y por lo tanto el santuario
celestial es un “antitipo” del santuario terre-
nal; por su parte Hebreros 9.9 usa la palabra
“ilustracion” lo que da a entender que el san-
tuario es una ilustracion de la obra salvifica de
Dios (Martines, 2012).

En el campo de las ciencias aplicadas, un mo-
delo “es un objeto, concepto o conjunto de
relaciones que se utilizan para representar
de forma simplificada y comprensible una
porcion de la realidad empirica” (Rios, 1995).
En el campo de la informatica, el modelado
conceptual se define como el proceso de ob-
tener un modelo del mundo real, con el pro-
posito de facilitar la comprension de la reali-
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dad y estudiar su comportamiento; en dicho
proceso se aplica el principio de abstraccion,
gue es el proceso mental por medio del cual
se seleccionan las caracteristicas y propieda-
des relevantes de la realidad (Frorer, Hazzan
& Manes, 1997). Dada una situacion problema,
el modelador debe determinar qué aspec-
tos del mundo real incluir o excluir y con qué
nivel de detalle modelar cada aspecto; estas
decisiones generalmente se realizan de co-
mun acuerdo entre el modelador y los involu-
crados en el problema; el modelo conceptual
es luego utilizado por los desarrolladores de
software para construir el modelo computa-
cional (estructuras de datos y programas de
software) que simulan, en una solucién tec-
nolégica, la realidad que va a ser apoyada
(Kotiadis & Robinson, 2008).

Si se aplica esta definicion del modelado con-
ceptual de informatica al santuario del éxodo,
se encuentran algunos contrastes interesan-
tes para destacar: el modelo presentado por
Dios a Moisés representaba una realidad que
esta por encima de la comprensién humana;
el «modelo» mencionado en los pasajes de
Exodo ya analizados implican la existencia
de un templo que sirvié de patrén arquitec-
tonico para la construccion del tabernaculo y
por lo tanto se puede afirmar que el modelo
estaba apuntando “hacia una realidad supe-
rior dotada de existencia objetiva; es decir, un
Santuario Celestial como realidad tangible de
la morada de Dios en los Cielos” (Holbrook,
1996). Fue Dios mismo quien cumplio el papel
de modelador y quien, de manera unilateral,
hizo el proceso de abstraccion para identifi-
car los aspectos relevantes que serian repre-
sentados en el modelo. Este modelo sirvié a
la vez de maqueta para la construccion del
santuario del éxodo. Como Arquitecto Divi-
no, Dios no solo presenté el modelo a Moisés,
sino que dio instrucciones precisas acerca
de la construccion, desde la elaboracion de
muebles hasta las ceremonias que alli se de-
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bian realizar (Goldstein, 1994).

El santuario que iba a ser construido tenia el
propdsito de revelar un conocimiento que se
encontraba por encima de la comprensiéon
humana. Mientras que los pasajes del AT se
ocupan en la descripcion detallada del san-
tuario del éxodo, los pasajes del NT hacen la
interpretacion de las realidades a las cuales
representaba el santuario del éxodo y que
son relevantes en esta era cristiana. El san-
tuario construido por Moisés fue solo una fi-
gura palida de la verdadera realidad que esta
en el cielo, puesto que la imaginacion huma-
na no puede abarcar totalmente como es el
santuario celestial. Es evidente que detras del
Santuario construido por Moisés se encuen-
tra uno mas glorioso, como lo afirma el autor
de la carta a los Hebreos. “Ahora bien, el punto
principal de lo que venimos diciendo es que
tenemos tal sumo sacerdote, el cual se sentd
a la diestra del trono de la Majestad en los cie-
los, ministro del santuario, y de aquel verda-
dero tabernaculo que levanté el Senor, y no el
hombre” (Hb 8,1-2). El verdadero santuario, es
tan real que Juan, el escritor del Apocalipsis lo
describe como un lugar especifico en el cielo.
“Y el templo de Dios fue abierto en el cielo, y
el arca de su pacto se veia en el templo” (Ap
11,19).

4. Un Acercamiento Pedagoégico al Santua-
rio del Exodo

El santuario del Exodo es la gran estrategia
pedagdgica disenada por Dios para aplicar y
mostrar el alcance de la relacidén que él que-
ria tener con la raza humana; el Gran Maestro
dirigio el establecimiento del santuario como
un recurso didactico para que el pueblo inser-
tara en su vida cotidiana el plan de salvaciéon
(Millanao, 2011).

Los tres aspectos de la pedagogia divina re-
saltados por Gresham (2006), y justificados
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como modelo para la educacion en linea,
son la adaptacion, la creacion de comunidad
y la participacion activa del estudiante. Es-
tos principios pedagdgicos reconocidos hoy
en dia como claves para lograr efectividad
en el aprendizaje se podrian analizar desde
una perspectiva constructivista en donde la
apropiacion del conocimiento se realiza a tra-
vés de ambientes de aprendizaje que tenga
miultiples pers-pectivas o interpretaciones de
realidad que involucren actividades basadas
en experiencias ricas en contexto (Jonassen,
1991). Estos tres aspectos estan presentes en
la construccion del santuario del éxodo: (a)
Dios quiere establecer una relacion de cerca-
nia con el ser humano y se adapta a la con-
dicion némada del pueblo para vivir en una
tienda portatil; (b) a través de los diferentes
servicios, fiestas y ceremonias instituidos en
el santuario, Dios establece escenarios de
relacionamiento que permiten que cada in-
dividuo se sienta parte activa de una comu-
nidad de fe; estos escenarios de aprendizaje
pueden ser analizados desde la Teoria de la
Actividad (Fiorodovna, 1994), la cual concibe
el aprendizaje como un proceso en espiral en
que los estudiantes construyen de manera
gradual el conocimiento a partir de su propia
actividad que los relaciona con el contexto, al
interactuar con los demas. (c) Cada ofrenda
o sacrificio presentados de manera individual
y voluntaria, tenia el propdsito de lograr una
participacion activa del aprendiz que invitaba
a la reflexion y motivacion intrinseca; los ritos
cargados de simbolismo y solemnidad bus-
caban elevar el ser humano para entender
el caracter justo y misericordioso de Dios. En
esta seccion se detallan 4 estrategias peda-
gogicas que se derivan de los principios ana-
lizados:

4.1 Estrategia 1: Aprender haciendo en el
Santuario.

Al darle la orden al pueblo de Israel de cons-

truir el Tabernaculo, uno de los propodsitos
que Dios tenia era aplicar el principio pedago-
gico de “aprender haciendo”. Era el objetivo
de Dios que cada israelita observara y tuviera
parte activa en la construccion del mismoy de
esta manera cada uno estaria mas compene-
trado con el propdsito salvifico del santuario.
En la construccion del santuario se muestra
un digno ejemplo de un trabajo colaborativo;
el santuario se construyé con las ofrendas vo-
luntarias de la gente (Ex 25,1-7) y todo el pue-
blo aporté con tal generosidad que hubo que
decirle que ya no hacia falta mas (Ex 35,5-7)
(Barclay, 1995).

4.2 Estrategia 2: Uso de materiales didacti-
cos para favorecer el aprendizaje en el san-
tuario.

Los diversos muebles, ubicados de manera
estratégica en el santuario, representaban ele-
mentos didacticos que tenian una aplicacion
espiritual y ceremonial de tal manera que en
el creyente, en el sacerdote y de manera espe-
cial en los jovenes se despertara un espiritu de
busqueda (Haskell, 2011). Cada elemento del
santuario junto con su funcién tenian como
objetivo ensenar la manera como Dios los ha-
bia libertado en el pasado, como mantendrian
plena comunién con él y como los salvaria en
el futuro mediante su hijo Jesus.

4.3 Estrategia 3: Ambientes de aprendizaje
significativos en el santuario.

Un ambiente de aprendizaje es definido
como el escenario donde se desarrollan con-
diciones favorables para que los participan-
tes desarrollen capacidades, competencias,
habilidades y valores; en un ambiente de
aprendizaje se identifican dos componentes:
(a) los desafios, entendidos como los retos
que se generan desde las iniciativas propias
del educador o facilitador, buscando que se
convierta en una experiencia para el grupo o
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persona que los enfrenta; (b) las identidades,
puesto que se busca que en el ambiente de
aprendizaje se suceda un proceso significati-
vo y edificador de la identidad propia del edu-
cando que fortalezca relaciones de solidari-
dad, comprension, apoyo mutuo e interaccion
social con el objetivo de permear una realidad
y construir un proyecto de vida (Duarte, 2003;
Arboleda, 2015).

Tanto los diferentes espacios en los que esta-
ba distribuido el santuario, como sus diversos
muebles y sus servicios, fiestas y ceremonias,
representaban ambientes de aprendizaje sig-
nificativos disenados por el Maestro Divino
para reproducir a escala el santuario celestial
de tal manera que todo lo que se hiciera en
estos lugares fuera una representacion de la
obra que el hijo de Dios llevaria a cabo en la
tierra y en el cielo para la redencién de la raza
caida (Haskell, 2011).

Los tres compartimentos en los que esta di-
vidido el santuario (Atrio, Lugar Santo y Lugar
Santisimo) y las diferentes ceremonias realiza-
das alli, representan tres experiencias esencia-
les que debe vivenciar cada cristiano. “Mas por
él estais vosotros en Cristo Jesus, el cual nos
ha sido hecho por Dios sabiduria, justificacion,
santificacion y redencién”. (ICo 1,30). La justi-
ficacion equivale al perdén que acredita Dios
al pecador por su arrepentimiento genuino.
La santificacion es la experiencia progresiva
del creyente en la obediencia a la voluntad de
Dios, en tanto que la glorificacion o redencion
es la consumacion de la salvacion y se dara
cuando Cristo regrese por segunda vez, donde
el ser humano sera transformado y liberados
definitivamente de la naturaleza pecaminosa
para ser vestido de inmortalidad (1Co 15,51-54).
Con respecto a esto Goldstein (1994), dice que
“todo el proceso de la reconciliacion esta pre-
figurado en el santuario: la expiacion, la susti-
tucion, justificacion y santificacion. Es definiti-
vamente el modelo obligado para entender el
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plan de salvacién”.

4.4 Estrategia 4: La repeticion basada en la
reflexién para propiciar el aprendizaje.

Dentro de sus oficios, el sacerdote debia llevar
a cabo el sacrificio diario el cual se debia repe-
tirse cada manana y tarde, razén por la cual
se le denomina el servicio del continuo (Ex
29,38-39). al momento de oficiar el continuo la
congregacion debia reunirse en derredor del
santuario en actitud de adoracion y reflexion;
de esta manera, no solo el sacerdote sino todo
el pueblo interiorizaba la importancia de intro-
ducir a Dios en su rutina diaria, tal como afir-
ma el salmista “Anunciar por la manana tu mi-
sericordiay tu fidelidad cada noche” (Sal 92,2).

5. Un mediador tecnolégico para el aprendi-
zaje del santuario del Exodo por el cristiano
del siglo XXI.

La convergencia tecnoldgica, es entendida
como la capacidad de la infraestructura de
comunicaciones y de los dispositivos de ad-
quirir, procesar, transportar y presentar voz,
datos y video sobre un mismo dispositivo
(Garcia, 2009). Dicha convergencia hizo de
los teléfonos celulares inteligentes poderosas
herramientas educativas con capacidad de
grabar, reproducir, navegar en la web, editar e
intercambiar documentos y realizar funciones
efectivas de comunicaciéon que superan las
barreras geograficas.

Asi como la convergencia digital ha poten-
ciado las capacidades de la tecnologia movil,
hoy en dia esta ocurriendo una convergencia
igualmente importante entre las tecnologias
moviles, la poblacion nativo-digital y la natu-
raleza del aprendizaje, que imponen nuevas
caracteristicas al aprendizaje: personalizado,
centrado en el usuario, situado, colaborativo,
ubicuo y de larga vida Sharples, Taylor & Va-
voula, 2005).
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En esta seccion se ilustran algunas de las ca-
racteristicas de la aplicaciéon moévil desarrolla-
da con el propésito de difundir esta verdad
biblica del santuario.

5.1 Identificaciéon del segmento de clientes

A través de esta aplicacion se desea abarcar
el publico cristiano interesado en el conoci-
miento de la Palabra de Dios. El segmento de
clientes al cual se pretende alcanzar con esta
aplicacion son personas jovenes o adultas
que ya estan familiarizadas con los dispositi-
vos moviles y los utilizan para sus actividades
diarias.

5.2 Funcionalidad Relevante del Aplicativo

Para identificar la funcionalidad a implemen-
tar se siguieron practicas de desarrollo agil
aplicadas a la ingenieria de software (Martin,
2003), las cuales permitieron una interaccion
permanente entre el equipo de teologia res-
ponsable de la indagacion acerca del santua-
rio, que hacia la veces de cliente del producto
y el equipo de ingenieria responsable de la
construccion del aplicativo. Se identificaron

tres tipos de escenarios: (a) Escenarios de am-
bientacion, los cuales indican los procesos de
transicion de una escena a la otra; (b) escena-
rios de aprendizaje: los cuales buscan que el
usuario apropie un conocimiento; (c) escena-
rios de evaluacién, los cuales permiten que el
usuario verifique si ha apropiado el conoci-
miento impartido.

Se definieron tres roles basicos en el aplica-
tivo: El rol visitante, el rol sacerdote y el rol de
sumo sacerdote. En su rol como visitante, el
usuario puede tener una vista panoramica
del santuario (Figura 1A), entrar a los diferen-
tes compartimentos, reconocer cada uno de
los muebles con sus especificaciones y me-
didas y reflexionar acerca de la aplicacion es-
piritual del mueble (presentada en texto y en
audio); esta visita la puede hacer de manera
libre o guiada (Figura 1B).

En su rol como sacerdote o sumo sacerdote
el usuario puede apreciar el detalle de dos de
los servicios centrales realizados en el santua-
rio el servicio continuo y el dia de la expiacion,
que se realizaban en el lugar santo y el lugar
santisimo, respectivamente (Figura 2).
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Para escalar al siguiente rol el usuario debe
haber superado los escenarios de evaluacion
del rol en el que se encuentra (Figura 3).

6. Conclusiones

En este articulo se ha utilizado el método de
interpretacion tipolégico, para entender el
Santuario del Exodo desde tres acercamien-
tos: antropoldgico, arquitecténico y pedagé-
gico y se han presentado las caracteristicas
generales de una aplicacion moavil que ha
sido desarrollada para apropiar este tema,
fundamentado en los principios del aprendi-
zaje movil.
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El principio divino de adaptacién que se hizo
evidente en la manera como Dios condes-
cendid a trasportarse con el hombre en una
tienda portatil dentro del contexto de “movi-
lidad antropolégica”, también puede hacer-
se evidente en esta época donde la movili-
dad tecnoldégica, que favorece estrategias de
aprendizaje de larga vida y gestionadas per-
sonalmente, puede convertirse en el medio
por el cual el ser humano reflexione acerca de
su realidad trascendental.

La pedagogia utilizada por Dios a través del
Santuario del Exodo en la época del Antiguo
Cercano Oriente, tiene un marcado contras-
te con la tecnologia movil potenciada por la
convergencia digital en pleno siglo XXI:

- El nomadismo del pastoreo y el mirar al cie-
lo de la antigliedad es similar al nomadismo
de la posmodernidad que busca conquistar
otros mundos y encontrar solucion a los pro-
blemas ecoldgicos, sociales y econédmicos del
planeta tierra.

- El santuario del éxodo estacionado estraté-
gicamente en centro del campamento del
pueblo de Israel: la aplicacion maévil como un
recurso que invade la cotidianidad de los na-
tivos tecnologicos del siglo XXI.
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- El poder del aplicativo mévil como una reali-
dad atemporal; un museo que vincula al visi-
tante con la atemporalidad: no solo como un
monumento arqueolégico del pasado, sino
como unha experiencia que busca resaltar la
trascendencia del momento actual y a la cer-
teza de un futuro de esperanza.

Antes que intentar ser un trabajo concluyen-
te, la experiencia presentada en este traba-
jo, es un primer acercamiento para vincular
los usos tecnologicos para el aprendizaje, en
este caso particular la tecnologia movil, para
la apropiacion de verdades biblicas trascen-
dentes y eternas reveladas en los escritos sa-
grados del AT y NT, en este caso particular el
Santuario del Exodo.
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